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Aanlevercriteria Mobile Content

Hieronder de aanlevercriteria voor de volgende vormen van mobiele content:
1. Ringtones*

2. Logo’s (zwart/wit)

3. Wallpapers (kleur)

4 Animaties

De mobiele content wordt voor zoveel mogelijk merken en types mobiele telefoon
geschikt gemaakt.

1. Ringtones

Aanleverspecificaties

Aanleveren als MP3 bestand. Het geluidsbestand dat wordt aangeleverd zal worden
omgezet in een ringtone (bijvoorbeeld het refrein).

Let bij het aanleveren op de kwaliteit van het volume en de geschiktheid voor het
vervaardigen van een monofone ringtone, een polyfone ringtone en/of een realtone.

Duur van het MP3 bestand: 15 seconden
Grootte van het MP3 bestand: 200 kB

NB! Alleen de 15 seconden die omgezet moeten worden naar een ringtone
aanleveren. Zodat HotSMS niet hoeft te knippen in het geluidsfragment en dit
€én op één kan omzetten naar de gewenste ringtone(s).

Planning
Bovenstaande specificaties minimaal 15 werkdagen voor aanvang start van de
campagne aanleveren.

*UITLEG

Ringtones

Een ringtone is het belgeuid dat klinkt wanneer men op een mobiele telefoon gebeld wordt. Er bestaan
verschillende soorten ringtones, namelijk: monotone ringtones, polyfone ringtones en realtones.

Monotone ringtones

Een monotone ringtone is de meest simpele ringtone. Een monotone ringtone bestaat uit €én enkele toon.
Door de toon met lange en kortere pauzes te laten horen is het mogelijk om melodieén van bijvoorbeeld
simpele liedjes na te bootsen. Een monotone ringtone is op alle mobiele telefoons af te spelen.

Polyfone ringtones

Een polyfone ringtone is een ringtone bestaande uit 16 verschillende tonen. Met deze 16 tonen is het
mogelijk om liedjes of deuntjes redelijk goed na te bootsen. De polytone ringtone is van een veel hogere
kwaliteit dan de monotone ringtone. Een polytone ringtone is met nagenoeg alle telefoons af te spelen en
wordt relatief het meest gedownload.

Realtones

Met een realtone kan ieder geluidsfragment zeer nauwkeurig worden nagebootst. De realtone beperkt zicht
niet alleen tot muziekfragmenten, maar kan ook stemgeluiden, dierengeluiden, autogeluiden en dergelijke
naspelen. De realtone heeft de hoogste kwaliteit en is de meest gewilde ringtone. Het enige nadeel is dat
niet alle mobiele telefoons dit type ringtone kunnen afspelen.
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2. Logo’s (zwart/wit)

Aanleverspecificaties
Plaatjes aanleveren in GIF. Plaatjes in 2 kleuren aanleveren zwart/wit of
zwart/transparant. Maat (breedte x hoogte): 72 x 14 pixels.

Planning
Bovenstaande specificaties minimaal 10 werkdagen voor aanvang start van de
campagne aanleveren.

3. Wallpapers (kleur)

Aanleverspecificaties
Plaatjes aanleveren in zowel GIF als JPG en in de volgende afmetingen (b x h):

e 96x65 pixels

* 101x80 pixels
e 128x83 pixels
e 128x95 pixels
e 112x112 pixels
e 120x160 pixels
e 128x121 pixels
e 128x128 pixels
e 128x160 pixels
* 132x176 pixels
e 174x132 pixels
e 176x208 pixels
o 176x220 pixels
e 208x104 pixels
e 208x208 pixels
* 208x320 pixels
e 220x176 pixels
e 240x160 pixels
e 240x320 pixels

NB! Tot het formaat 128 x 128 pixels mag zowel de GIF als de JPG maximaal
20 kb zijn. Formaten die groter zijn, mogen maximaal 60 kb zijn.

Planning
Bovenstaande specificaties minimaal 10 werkdagen voor aanvang start van de
campagne aanleveren.
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4, Animaties (bewegend en in kleur)

Aanleverspecificaties
Bewegend plaatjes aanleveren in GIF (animated GIF) en in de volgende afmetingen
(breedte x hoogte):

+ 96x65 pixels

» 101x80 pixels
« 120x160 pixels
e 128x121 pixels
» 128x128 pixels
« 128x160 pixels
e 132x176 pixels
« 174x132 pixels
« 176x208 pixels
e 176x220 pixels
« 208x104 pixels
« 208x208 pixels
«  208x320 pixels
e 220x176 pixels
«  240x320 pixels

NB!  Tot het formaat 128 x 128 pixels mag de GIF maximaal 20 kb zijn.
Formaten die groter zijn, mogen maximaal 60 kb zijn.

Planning
Bovenstaande specificaties minimaal 10 werkdagen voor aanvang start van de aktie
aanleveren.



